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CITECMAT

CONSULTORIA - INNOVACION EDUCATIVA

DOSIER DE APLICACIONES - CITECMAT

Apps educativas
a medida

Software disefado por docentes para resolver necesidades reales

de aula y de gestién del centro.

FAMILIAS APLICACIONES EDICION

Avula - Gestion 11 Curso 2026-27

CONSULTORIA - PROYECTOS - FORMACION EN INNOVACION EDUCATIVA
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PRESENTACION

Una suite propia, pensada desde
el aula

Construimos plataformas pedagégicas a medida para centros educativos y organi-
zaciones, integrando evaluacién LOMLOE, seguimiento competencial e inteligencia
artificial aplicada. Cada aplicacién nace de una necesidad real de aula o de gestion.
= Plataformas de aula con contenido, retos y seguimiento

= Gestion de centro en dos aplicaciones conectadas

= Asistentes docentes con IA alineados con LOMLOE
= Integraciéon con la infraestructura del centro

APLICACIONES EDUCATIVAS

&}

c%é’;., CodeLab - Programacién Informatica, 4° ESO 03
RoboLab - Control y Robética, 3° ESO 04
Nexus Student - Mateméticas, 1°a 4° ESO 05

RIENES
Nexus Teacher - Centro de control del profesorado (0]

NEXOS
‘:@ Hub del Alumno - Portal del alumnado 07

APLICACIONES DE GESTION

Hub Docente - Portal del profesorado 08
Evaluador IA - Correccién asistida por I1A 09
Generador de Rébricas - Matrices LOMLOE 10
Gestion de Incidencias TIC - 2 aplicaciones T
Gestion de Guardias - 2 aplicaciones 12

Gestion de Viajes Escolares - 2 aplicaciones 13
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APLICACION EDUCATIVA - PLATAFORMA DE AULA

v}

.,  CodeLab

CodeLab
4° ESO
Plataforma de programacién educativa para la asignatura de Programacion Informatica de 4° de ESO,

cubriendo el curso completo de la materia.

4 | CodeLab

4 G Modo Tech Buscar | > Informe de Entregas (G Conectar Microsoft
~ | PROGRAMACION INFORMATICA 4°A ESO C Q =] it | & Conectar Micros

E¥ BLOOUES URIDAES UNIDAD DIDACTICA 1

5 - ® Progreso de la Unidad o
ot L i de i Unidad 1: Arquitectura de un Ordenador
o . v
R lEE Estructura funcional de un ordenador: cemponentes fisicos (hardware) y Idgicos (software), O infogratia © Cuestionaria 0/2 Entregas
. arquitectura de la CPU (UC y ALU), jerarquia de memoria (RAM vs almacenamiento), buses y
| ® unidad 1: Arquitect... 2 act. |
: : peciféricos;  Fitrar: % Todos los Recursos v

Contiene 2 actividades practicas evaluables por ribrica

dad 3: Lenguaje )
Lkl 3t Snousies @© 1.Resumen y Multimedia [0 2. Contenidos Tedricos 8 3. Actividades (2) € 4. Ribricas 5. Situacion de Aprendizaje (SdA)

Bloque 2 - Programaciénpor
Blogues
Vision General y Recursos Multimedia
Unidad 4: Scratch 1act.
Estructura funcional de un ordenador: componentes fisicos (hardware) y I6gicos (software), arquitectura de la GPU (UG y ALU), jerarquia de memoria (RAM vs almacenamiento), buses y periféricos

Unidad 5: App Inven
¢ | Conceptos Clave de Ia Unidad 1

- Bloque 3 -Programacion por Puntos fundamentales para dominar Unidad 1: Arquitestura de un Ordenador
Codigo

4 Puntos Clave

Unidad 6: Python & | Unidad Central de Proceso (CPU): El cerebro con Unidad de Control (UC) y Unidad (p Memoria RAM vs Almacenamiento: Espacio de trabajo ultrarrapido y volatil frente a
Aritmético-Logica (ALU). discos SSD/HDD permanentes.
< Busesde Datos: Las autopistas de informacion entre CPU, memoria y periféricos. ©  Periféricos: Entrada, salida e interaccion de nueva generacion (Realidad Virtual VR e

Impresion 3D).

Infografia Completa del Tema. 7 Ampliar a Pantalla Completa {Zoom)

UNIDAD 1: ARQUITECTURA DE UN ORDENADOR

o, : P

Un entorno web integral que acompafia al alumnado desde los fundamentos algoritmicos hasta el desa-

rrollo de proyectos complejos con evaluacion continua.

QUE OFRECE PARA QUIEN

= Secuenciacién didactica completa para Pro- Asignatura de Programaciéon Informatica (4°
gramacion Informatica de 4° ESO ESO)

= Ejercicios prdcticos con retos progresivos y
resolucion de problemas

TECNOLOGIA

React - TypeScript - Editor integrado + Cloud

= Banco de proyectos guiados y proyectos Firestore

abiertos de software

= Panel de entrega y revision de cédigo en
tiempo real
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APLICACION EDUCATIVA - PLATAFORMA DE AULA

< ¢ Robolab

ROBOLA|

=3 Esoj

Plataforma de robética educativa para la asignatura de Control y Robética de 3° de ESO, con conteni -

dos, cuestionarios e infografias por unidad.

& | RoboLab

@ Modo Tech Q Buscar @ Informe de Entregas
CONTROL Y ROBOTICA 3° £SO

£ BLOQUES Y UNIDADES
uNiDAD 1

® Progreso de la Unidad 0%
. Blogue - Fundamentosde Unidad 1: Fundamentos de Control y Robética
Control y Robdtica 4 " 01 Videos 0/1PDFs. 0/1 Entregas
Estudio de los sistemas automaticos, la diferencia entre lazos abiertos y cerrados, los tipos de sensores
v la anatomia de un robot industrial y educativo.
® Unidad 1. Fundama... 2 act ¥ Fitrae: [ #Todas v

Bloque 2 - Robotica Educativa

— conLEGOEVE e
@ 1.ResumenyMultimedia | () 2. Contenidos Teéricos ¢, 3. Actividades (2) & 4.Ribricas  (® S. Situacion de Aprendizaje (SdA)
Unidad 2: LEGOEVS | 0 act
Pogua d; Slstemas de Cortrol S0 Vision General y Recursos Multimedia

con Arduino
Estudio de los sistemas automaticos, la diferencia entre lazos abiertos y cerrados, los tipos de sensores y Ia anatomia de Un robot industrial y educativo.

prendizaje de la Unidad 1 . =
Auténomos

LB e Reconocer sistemas automiticos de control en el entorno cotidiano, identificando cada una de las partes que lo constituyen y explicando el funcionamiento en conjunto

2 Valorar la importancia de los sistemas automiticos de control, tanto en el dmbito incustrial como en el civil y doméstico, ejempiificando en artefactos tecnolégices cotidianos.

Identificar los tipos de robots existentes, valoranda Ia contribucién de astos a la resolucién de problemas en los difsrantes sectores dé 1a saciedad (industrial, civil y doméstico)

4 Mdentificar y clasificar las distintas partes que componen un robot, describiendo la funeién qua realizan dentro del mismo, asi come los principies que rigen su funcionamiento.

& Conacer los tipos de movimientos que realiza un robot, utilizados para conociendo la relacién entre las articulaciones y los grados de libertad
del mismo,
Infografia Completa del Tema: 7 ampliar a Pantalla Gompleta (Zoom)

o

Estructura el aprendizaje curricular en unidades guiadas con contenido visual, infografias explicativas de

montaje y autoevaluaciones continuas.

QUE OFRECE PARA QUIEN

= Curriculo completo adaptado a Control y Asignatura de Control y Robética (3° ESO)

Robética de 3° de ESO .
TECNOLOGIA
= Infografias interactivas con esquemas de

. : Next.js + TypeScript * Tailwind CSS - Firebase
montaje y conexiones

= Cuestionarios de autoevaluacién y compro-
bacién de conceptos

= Seguimiento del progreso del alumnado por
grupos de aula
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APLICACION EDUCATIVA - PLATAFORMA DE AULA

Nexus Student

Plataforma interactiva de matemdaticas para ESO (alumnado) con lecciones multimedia, simuladores,

STUDENT

retos gamificados y Situaciones de Aprendizaje LOMLOE.

Nexus Student (@) (@) (=) (B) (B

»=u=  ECOSISTEMA MATEMATICO DE APRENDIZAJE INTERACTIVO

Laura Martin Gémez % 1Dia
Range: Iniciado i

je” NEXUS: 3°E.S.O. e e

€
™ jHola! Soy el Tutor Nexus. Tu ecosistema de aprendizaje integral estd listo. LOGROS Y MEDALLAS O
L Selecciona una unidad didactica para explorar la teoria, los laboratorios y tus B
" autoevaluaciones.

Desafio del Dia
58 Lista de Unidades & Mapa de Progreso
@ CONTINUAR DONDE LO DEJASTE
Proporcionalidad 2
¢ & 2
Nimeros Racionales Potencias v Raices Proporcionalidad

Disefiada para el alumnado de 1° a 4° de ESO. Ofrece un entorno de aprendizaje activo con laboratorios

virtuales, ejercicios dindmicos y seguimiento de Situaciones de Aprendizaje LOMLOE.

QUE OFRECE PARA QUIEN
s Plataforma interactiva de mateméticas Alumnado de Matematicas (1° a 4° de ESO)
para 1°a 4° ESO

TECNOLOGIA
= Laboratorio matemdatico con simulaciones y

e Bl o] Next.js 16 - React 19 - Firebase Firestore y Auth

- Tailwind CSS
= Retos gamificados y Situaciones de Aprendi-

zaje LOMLOE

= Avutoevaluacién continua y refuerzo de con-
ceptos
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APLICACION EDUCATIVA - HERRAMIENTA DOCENTE

STUDENT

Nexus Teacher

Centro de control para el profesorado de matemdaticas que permite conocer analiticas de aprendizaje

en tiempo real, seguimiento de aula y gestion de contenidos del proyecto Nexus Student.

»
~ 2, Gropos B Informes

& | NexvsTeacher
C5d CITECMAT VIERNES, 2 DE OCTUBRE DE 2026 | @ Envive
Buenas tardes, Laura
e . ningtn 16
8 Todo anoren
ESPACIO DE TRADAJ i
=
Aquién ayudar hoy
2, Grupos Nadie necesita atencisn ahora mismo.
> aticos 7B
B informes Tedar -
0 Contenidos
Tusgrupos

Haz dic en un grupo para ver su alumnado

[’ Conocimiento de Matematicas 2'ESO
2£50.°2026.2027

Tolumnos = media  TI% médulos

Laura Martin G.
1D: a2e57bedt-af55-4..

B

[> Cerrarsesién

C— Sinconectar Nota media
5 FESO  Mateméticos FAESO | Mateméticas 'E £SO
Todo en orden: ningtn alumno necesita atencién hoy.
Gestionar grupos
N\ Conocimiento de Mateméticas 3ESO *Muhmliﬁv:nlﬁ'AEsﬂ # Mateméticas 3°E ESO
5E.5.0.-2026-2027 FES0.-2026-2027 3E5.0.2026-2027
2almnos = media 6% mbdulos 20mnos = media  TI% modulos Talumnos == media % madulos

El panel de control pedagégico para el docente: permite monitorizar el avance del alumnado en Nexus

Student, consultar métricas individuales y grupales, y asignar contenidos y Situaciones de Aprendizaje de

forma personalizada.

QUE OFRECE

PARA QUIEN

= Centro de control docente para el Departa- Profesorado y departamentos de Matematicas

mento de Mateméticas

= Andlitica de aprendizaje individual y grupal

en tiempo redl

TECNOLOGIA

Next.js 16 - React 19 - Firebase Firestore y Auth
+ Tailwind CSS

= Asignacién adaptativa de ejercicios y Situa-

ciones de Aprendizaje

= Exportacién de informes competenciales

LOMLOE
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APLICACION EDUCATIVA - PLATAFORMA DE AULA

:F@: Hub del Alumno

Portal del alumnado en la tablet: horario, materias y libros digitales, calendario de exdmenes, avisos,

mensajeria con el tutor, incidencias TIC y noticias del centro.

HUB DEL ALUMNO @ 00:32.:15 Antes de entraraclase Robética 3°A Buscar
PORTAL DEL ALUMNO - TU CENTRO EDUCATIVO vie, 18 0T y

MENU PRINCIPAL

iBienvenido, Alvaro! _
——

Materias

Biink, OneNetay Teara! Tu centro de control escolar en la tablet. Accede a tus materias, libros digitales, horario (0 Consultar Horario Lectivo

y avisos en un solo toque.
Mensajeria
P OTUTYVIR=N TS woicu  Jornadas de Innovacion Pedagogica y TIC en el centro vento  Convivencias de Inicio de CursoESO enel campus  Vertodas >

Almacenamiento Local: Tu

Incidencias TIC

Viajes
Aplicacién de

(] Horario Lectivo de Clase
Tu Centro Educativo « 3° ESO A (Curso 2026/2027)

Noticias & Eventos

Educ
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

Robotica 3°A Robotica3°A & Programacion 4°A 5 Matematicas 3°A £ Robotica 3°A

Conocimiento Mate & Digitalizacién 4°A Matematicas 3% A Conocimiento Mate

Instalar Ayuda

Digitalizacién 4°A ] Matematicas 3% o Conocimiento Mate 3 Robética3°A

Panel de inicio personalizado para cada alumno que relne en un solo toque todo lo que necesita en el
centro. Funciona como aplicacién instalable, guarda la configuraciéon en el propio dispositivo y se adapta

a laidentidad de cualquier centro.

QUE OFRECE PARA QUIEN

= Horario lectivo de clase con aviso de la sesién Alumnado de ESO y tablets del centro

actual y de la siguiente X
TECNOLOGIA

React - Vite - App instalable (PWA) - Tailwind
CSS

= Acceso directo a materias, libros digitales y
plataformas del centro

» Calendario de exdmenes y eventos con avi-
sos y recordatorios

= Mensajeria con el tutor de grupo, incidencias
TIC y noticias del centro
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APLICACION DE GESTION - HERRAMIENTA DOCENTE

Hub Docente

Portal unificado del profesorado: accesos rdpidos, horario, evaluacién LOMLOE, asistente didactico con

IA y gestion de los recursos del centro.

m Hub Docente  cocerre Q Busca rmas, guardias, LOMLOE * £ Viernes, 16 De Octubre oemo Laura 0 Laure Martln
T Centro Educativo  Fortal del Claus nacion

n ""Fe“"’“"“”‘i"" () HUB DOGENTE - CLAUSTRO DOGENTE  Curs

Plataformas y Accesos del Centro

Ac vic Utiliza a barra lateral 1
Plataformas del Centro.
Plataforma Educativa, Team:

= MiHorario & Cuadrante o\

EduGuardia Doc... s RCVERECLRIEGURElY  Gestion & Notas  Comunicacion Nube & Archivos  Herramientas Didacticas

» HerramientasP.
2

ImCRISakE s Plataforma Educaf ia Docente Microsoft Teams OneDrive Centro

Normativa & Convivencia

. CREATIVIDAD

Canva para Educacién Genially Docente

n Hub Docente - Tu Centro Educativo Realizado por CITECMAT
Portal docente de gestin académ inacion TIC - Curso 20262027

Plataforma web que relne en un Unico punto de entrada las herramientas del dia a dia del claustro. Se
adapta a la identidad, los enlaces y los espacios de cada centro, por lo que puede implantarse en cual-

quier colegio o instituto.

QUE OFRECE PARA QUIEN
= Lanzador de accesos del centro (plataforma Profesorado y equipos directivos de cualquier
educativa, Teams, OneDrive, correo) con centro educativo

marcadores propios -
TECNOLOGIA

= Horario semanal con guardias, tutorias y

reuniones, editable e imprimible Next.js - React - Tailwind CSS - Busqueda rdpi-

da (Cmd +K)
= Evaluador y rdbricas LOMLOE con banco de

competencias clave y calculadora de califi-
cacién

= Asistente diddctico con IA para Situaciones
de Aprendizaje, adaptaciones DUA/NEAE e
informes de tutoria
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APLICACION DE GESTION

CITECMAT

- ASISTENTE

9/ 14

1A

Evaluador |A

Gestor de cdlificaciones asistida por inteligencia artificial alineada con LOMLOE vy criterios competen -

ciales.

=

£ cuaderno & Instrumentos (2)

Evaluador & Instrumentos LOMLOE LOMLOE / CyL (Castilla y Ledn)

= Programacién Informatica 4°A ESO (23 alumnos) » 4°A ESO v + Nueva Clase | Materia

[ Planificador Trimestral 2), Alumnes (23) © sincronizar OneDrive | USB

@ Guardar notas

[0 criterios & Competencias Especificas (3 CE / 5 Criterios)

Trimestre: [Todes| 1°T 2°T 3°T & Todas las UDs (2 instrumentos) v il Agrupar:
UD 1: ARQUITECTURA DE UN ORDENADOR
1¢ Trim - SdA: SA 1: Desmontando la Maquina: De los Atomos al Silicio + 1 instrumento
TR )T p— =
Cuestionario y Esquema de Arquitectura del Ordenador
1.1: 100%

Alumno/a 1
Alumno/a 2
Alumnoja 3
Alumno/a &
Alumnofa 5
Alumno/a 6
Alumno/a 7
Alumnofa 8
Alumno/a 9

R Perfil Competencias Clave (8)

it Ponderaciones Mixtas B Informe Individual [ Boletin

PorlDs | PorTipo  Por Trimestre + Nueva UD + Nuevo Instrumento Multicriterio

UD 4: SCRATCH Y VIDEOJUEGOS INTERACTIVOS
2° Trim - SdA: SdA 4: Arcade Studio: Creando Videojuegos con Conciencia Social em Scratch » 1 instrumento
297 ) (Faso: x1] sDA [Zo)

Videojuego Interactivo en Scratch -

3.1: 708

Optimiza el tiempo de correccién docente analizando tareas, redacciones y proyectos abiertos en base

a los criterios especificos de evaluacion y a los descriptores operativos oficiales.

QUE OFRECE

Andlisis cualitativo automatico con sugeren-
cias pedagégicas constructivas

Alineacién directa con los criterios de eva-
luacién de cada materia

Generacion de feedback personalizado para
cada alumno

Privacidad y proteccién de datos garantiza-
da para el entorno escolar

PARA QUIEN

Profesorado de cualquier materia y nivel edu-
cativo

TECNOLOGIA

Gemini Al / LLMs - TypeScript - Next.js - Cloud
Functions
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APLICACION DE GESTION - HERRAMIENTA DOCENTE

Generador de Rubricas

Creacién de matrices y ribricas de evaluacién LOMLOE adaptadas a cada materia y criterio.

NEXUS SDA DESIGNER D Modo Claro | =i mprimir /Guardar oF | ([ Copiar Markdown |

Plantilla Oficial Situaciones de Aprendizaje LOMLOE (CyL)

LOMLOE - CYL D39/2022 CITECMAT HUB NEXUS STUDENT

[SDA-01] El Algoritmo de la Sostenibilidad y la Ui L e et e
Energia

2026/2027)
Disefio curricular de Situacién de Aprendizaje competencial basada en datos y modelizacion

® 1. CONTEXTO FORMAL Y DATOS DEL PROYECTO

Materia Principal Curso y Etapa Temporalizacién Interdisciplinariedad
Matemdticas 2°ESO 12 Sesiones (~3 sem.) Tecnologia / Biologia
Centro Docente Responsable Grupo [ Alumnado Trimestre / Momento
Tu Centro Educativo Laura Martin 24 alumnos (6 grupos) 1° Trimestre

® 2. JUSTIFICACION & RETO INICIAL @ 3. FORMULA PEDAGOGICA DE LA SDA
@' PREGUNTA IMPULSORA | CONFLICTO: 1. §QUE SE VA A APRENDER?

Recogida y depuracién de datos, célculo de medidas estadisticas,

";Como podemos reducir un 20% el consumo eléctrico de
relaciones funcionales lineales y visualizacién de datos.

nuestro centro escolar aplicando anélisis estadistico y
modelos algebraicos?"

2. ;COMO SE VA A APRENDER?

¢ Conexién ODS: ODS 7 (Energla Renovable), ODS 11 (Ciudades A través de investigacion de campo, toma de datos reales con
Sostenibles), ODS 12 (Consumo Responsable) sensores IoT y desarrollo de algoritmos en Python/GeoGebra.
& Contexto Real: Auditoria real de consumos del colegio y propuestas al
equipo directivo.

3. ;PARA QUE FINALIDAD?

W PerTi du Salida: STEMN, STEMZ, CO2, CRAARS, CEL Para crear un dashboard interactivo escolar y presentar medidas de
ahorro viables a la comunidad escolar.

Permite crear en minutos matrices de evaluacion por niveles de logro exhaustivas, coherentes y perfec-

tamente graduadas segn el marco normativo LOMLOE.

QUE OFRECE PARA QUIEN

= Generacidén estructurada con 4 o 5 niveles de Docentes disefiadores de Situaciones de Apren-
desempeiio dizaje

=  Graduacién linguistica precisa entre niveles TECNOLOGIA

(de Excelente a Inicial) Y }
TypeScript * React - Generador de PDF - Tail-

» Exportaciéon instantdnea a PDF y formatos wind CSS
editables

= Biblioteca de ridbricas organizadas por com-
petencias clave
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APLICACION DE GESTION - GESTION DE CENTRO - 2 APPS

%) Gestionde Incidencias TIC

Proyecto de 2 aplicaciones para el reporte y la resolucién integral de averias tecnolégicas e inventario en

centros.

() oosmomumne 20

1. Panel de Gestor TIC

Dashboard técnico, inventario del parque de tablets,
auditoria IA y métricas de soporte.

2. Portal de Alumno / Docente

Reporte asistido de averias, asistente virtual 1A TIC y
auto-soluciones guiadas.

Solucién dual disefiada para digitalizar por completo el flujo de soporte tecnolbgico escolar. Consta de
dos entornos sincronizados en tiempo real: un portal agil para el profesorado y alumnado en el aulay un

potente panel de gestion para el coordinador TIC.

QUE OFRECE PARA QUIEN

= Sistema dual de 2 aplicaciones conectadas en Claustro docente, coordinadores TIC y servicios
tiempo redl técnicos escolares

= Identificacién rdpida de puestos informati- TECNOLOGIA

cos y aulas del centro ; g =
React - TypeScript - Cloud Firestore - Tailwind
=  Gestidon de estados de reparacién y avisos ESS

automdaticos

= Inventario integrado y métricas de rendi-
miento del equipamiento
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APLICACION DE GESTION

12 / 14

- GESTION DE CENTRO - 2 APPS

Gestion de Guardias

Proyecto de 2 aplicaciones para automatizar los cuadrantes de guardia y la cobertura de ausencias en

centros.

1. Panel de Jefatura de Estudios
Generacién automatizada de cuadrantes, cémputo ho-
rario y asignacion equitativa de sustituciones.

2. Portal Docente de Guardia

Notificaciéon de ausencias, consulta de guardias asigna-
dasy registro de partes de aula.

Optimiza una de las tareas mdas criticas del dia a dia escolar: la gestién de sustituciones y guardias. Co -

necta alos docentes con Jefatura de Estudios mediante un algoritmo de reparto equitativo.

QUE OFRECE

Conjunto de 2 aplicaciones (Portal Docente +
Panel de Jefatura)

Asignacién automdtica y transparente segin
horas de guardia disponibles

Avisos instantdneos de ausencias y asigna-
ciones en el moévil

Histoérico de sustituciones y computo de ho-
ras pard la memoria de curso

PARA QUIEN

Jefatura de Estudios, equipos directivos y
claustro de profesores

TECNOLOGIA

React - TypeScript - Realtime Database - Tail-
wind CSS
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APLICACION DE GESTION - GESTION DE CENTRO - 2 APPS

Gestion de Viajes Escola-
res

Proyecto de 2 aplicaciones para la coordinacién, la seguridad y la logistica de excursiones y vigjes de

estudios.

VIAJE EN CURSO + 2025-2026

Viaje Finde Curso 1°ESO

Lisboa, Sintra, Cascais y Belém - Lisboa, Portugal (2026-06-08 al 2026-06-12)

Hotel Roma Lisboa *** 2, 3 Alumnos | 5 Profesores </ Localizador GPS © PasarLista | < Enviar Aviso

Resumen General
o rtasy

, Lo

... Itinerarios & Horarios

»  Alumnos & Fichas Médicas

Pase de Lista | Check-in

e a Oporto & Llegada al Hotel Ver plan completo 2, Equipo Docente (5) B Gestionar | CSV
Gxir idades aral amadas para he

ador
5| [otesTeams @6:30  MEETING ENCURSO  Pase de lista requerido
Concentracion y Carga de Equipajes

Gomunicaciones & SOS
) A&  Elena Gomez Valverde
Tut

& Primeros Auxilios « Biologia

Habitaciones & Autobuses = = @ Javier Lépez Morales
15:30 ot Profesor Acompanante / Deportes + Educacio

£ Paula Sanz Delgado
Profesora de Idiomas & Dinamizacién

A" LaraMartin  Goordinador
& Coordinador TIC e on + Tecnol

Pagos & Autorizaciones

_  Documentos & Drive

Canal de Toams

1. App mévil de acompaiiantes y familias 2. Panel de coordinacién y direccién
Control de asistencia en ruta, fichas médicas de urgen- Planificacién de rutas, gestiéon documental, autorizacio-
ciq, itinerario y comunicacién inmediata. nes, pagos y supervision global.

Plataforma completa que garantiza la méaxima seguridad y agilidad organizativa en las salidas escola-

res: una app movil intuitiva para los docentes a pie de ruta y un cuadro de mando para la direccién del

centro.
QUE OFRECE PARA QUIEN
= Ecosistema de 2 aplicaciones (app mévil en Equipos directivos, coordinadores de activida-
ruta + panel de gestion central) des extraescolares y profesores acompanantes
= Pase de lista dindmico con geolocalizacién y TECNOLOGIA

control de subida/bajada ; o .
Next.js - PWA moévil - Firebase Auth y Firestore

= Fichas médicas, alergias y contactos de - Tailwind
emergencia siempre accesibles

= Control de autorizaciones, documentaciéon
legal y partes de vigje



®
Y

CONTACTO

Hablemos
de tucentro

Cuéntanos qué necesita tu centro y prepararemos una pro-

puesta técnica y pedagdgica personalizada.

ESCRIBENOS

citecmat@gmail.com

CONSULTORIA - PROYECTOS - FORMACION EN INNOVACION EDUCATIVA



